GUMUSKOD 5. KODLAMA YARISMALARI

~ Ortaokul ve Lise Kategorisi ~

AMA

GUMUSKOD kodlama yarismalari, kodlamanin egitimdeki énemini vurgulamak, bu alanda fikir
Ureten, uygulama gelistiren genclerimizin ¢alismalarina glic katmak ve yetismekte olan kusaklar
dzendirmek amaciyla, Giimiishane il Milli Egitim Mudirliigi tarafindan gerceklestiriimektedir.

KATILIMCILAR

e Yarismaya Giimiishane il Milli Egitim Mudirligiine bagl Merkez ilcemizdeki ortaokul ve
liselerimizde 6grenim goren 6grencilerimiz katilabilir.

YARISMA KOSULLARI

e Glimiishane Merkez ilcesindeki ortaokul ve liselerimizde 6grenim goren 6grencileri katilacaktir.

e Projelerde danisman 6gretmen bulunmalidir. Danisman 6gretmen birden fazla projede yer
alabilir.

e Okullar yarismaya birden fazla projeyle katilabilir.

e Yarismaya bir 6grenci ancak bir projeyle katilabilir. Projeler en fazla 1 6grenci tarafindan
hazirlanabilir.

e EK-1'deki yarisma basvuru tablosu her kategori icin doldurulmalidir.

e Projeler 6zglin ve orijinal olmalidir.

e TEKNOFEST, TUBITAK ve diger yarismalara basvurulan projelerle de yarismaya katilim
saglanabilmektedir.

e Bu Ozelliklere sahip olmayan projeler degerlendirme asamasinda elenecek olup, orijinal olmayan

projelerin sorumlulugu proje sahipleri ve danismanlara aittir.

Yarisma 3 kategoride yapilacaktir;
1. Oyun Kodlama (Ortaokul)
2. 3D Tasarim (Ortaokulu & Lise)

3. Serbest Proje (Ortaokulu & Lise)



#OYUN KODLAMA KATEGORISi (ORTAOKUL)

¢ Oyun kodlama kategorisinde yarismaya katilan 6grencilerin o giin belirlenecek tema Ulizerinden
oyun kodlama projesi bekleniyor. Yarisma kategorisi ortaokul 6grencilerimize yoneliktir.

BASVURU TEMA VE KAPSAMI

Bir okuldan en fazla 3 6grenci yarismaya secilebilecektir. Yarisma bireyseldir.

Tema yarisma glni belirlenecektir.

Oyun kodlama projesi, Scratch (izerinden tasarlanacaktir.

Stire maksimum 3 saat olarak belirlenmistir. (09.00 — 12.00 saatleri)

Proje gelistiren 6grenci kimseden yardim almadan oyun kodlamasini tamamlayacaktir.

Proje galismasi igin okullarimizdaki laboratuvarlardan yararlanilacaktir.

Ogrencilerimizin taginabilir bellek kullanimi kisitlanmistir. Projenin kaydedilmesi amaciyla

kullanilabilir.

8. Ogrencilerimiz internet lizerinden projelerine uygun resim, video, ses gibi dokiimanlar
indirebilmektedir.

9. Proje sunumu ve degerlendirme ayni giin 6gleden sonra yapilacaktir.
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#3D TASARIM KATEGORISi (ORTAOKUL — LiSE)

e Kategorinin amaci, glinliik hayati kolaylastiran yenilikgi bir Grlin tasarlanmasini saglamak.
Yarisma kategorisine ortaokul ve lise 6grencilerimiz katilabilir.

BASVURU TEMA VE KAPSAMI
Katilmcilarin dijital icerik projeleri asagida belirtilen tema ve kapsamlar ile sinirlandirilacaktir.

1. Tinkercad programi kullanilarak, tasarim kismi yapilacaktir. Farkh programlar tizerinden de
tasarim yapilabilecektir. Jiiri sunumu esnasinda tasarim gosterilmelidir.

2. Tasarim 6zgiin olmali, ¢izim proje sahibine ait olmalidir.

3. imkanlar 6lgiisiinde baski alinacaktir, zorunlu degildir.

# SERBEST PROJE KATEGORISi (ORTAOKUL-LISE)

Ogrencilerimizin giinliik hayatta karsilasilan problemlere ¢6ziim liretebilecekleri, hayallerini
gercege donlstiirebilecekleri bir Griin hazirlanmasi amaglanmaktadir. Yarisma kategorisine
ortaokul ve lise 6grencilerimiz katilabilir.

BASVURU TEMA VE KAPSAMI
Katilimcilarin tasarlayacagi projeler asagida belirtilen tema ve kapsamlar ile sinirlandirilacaktir.
1. Uzaktan kontrollli veya otonom olabilir.
2. Arduino, Lego, Makeblock vb. programlanabilir elektronik cihazlar kullanilacaktir.

3. Projede (irlin prototipi olmalidir. Prototipi olmayan projeler degerlendirilmeyecektir.



BASVURULAR

Ek—1 ‘de gonderilen tablo danisman 6gretmenler tarafindan doldurularak, okullarimiz tarafindan
DYS sistemi Gizerinden Giimiishane il Milli Egitim MudurlGgii / Strateji Gelistirme Subesi’ne son
basvuru tarihi 5 Mayis 2023 mesai bitimine kadar gonderilmesi ile basvuru tamamlanacaktir. Bu
tarihten sonra gonderilen basvurular degerlendirilmeyecektir.

DEGERLENDIRME

1. Projeler 6grenciler tarafindan jiiri karsisinda sunulacaktir.
2. Proje sunumu 10 dakikayi gegmemelidir.
3. Proje prototipi sunumda 6grencilerin yaninda olmalidir.

4. Projelerin degerlendirilmesinde diisiince ve uygulamada bilimsellik, yaratici dislince ve
0zglinlik, uygulanabilirlik, ekonomik bir yarar saglama, agik ve anlasilir olma gibi 6lglitler goz
onuline alinacaktir.

YARISMA TAKViMi

Son Basvuru Tarihi: 5 Mayis 2023
Basvurularin Degerlendirilmesi: 8 — 12 Mayis 2023
Sonuglarin Agiklanmasi: 15 Mayis 2023
Odiil Téreni: 17 Mayis 2023
ODULLER
Yarisma sonunda 3 farkli kategoride dereceye girecek olan ilk 3 proje 6dullendirilecektir.

iLETiSiM VE AYRINTILI BiLGi

Yasin DEMIR
GUMUSKOD Kodlama il Koordinatérii

Strateji Gelistirme Subesi / Gimushane il Milli Egitim MidirlGgi



