
 
GÜMÜŞKOD 5. KODLAMA YARIŞMALARI 

~ İlkokul Kategorisi ~ 
AMAÇ  

Akıllı Taşıt Maketi Yarışması, kodlama ve tasarımın ilkokullarda önemini vurgulamak, 
bu alanda fikir üreten, uygulama geliştiren gençlerimizin çalışmalarına güç katmak ve 
yetişmekte olan kuşakları özendirmek amacıyla Gümüşhane İl Milli Eğitim Müdürlüğü 
tarafından gerçekleştirilmektedir.  

 
KATILIMCILAR  

Gümüşhane İl Milli Eğitim Müdürlüğü’ne bağlı Merkez ilçemizdeki ilkokul 
öğrencilerimize yönelik bir yarışmadır.  

 
YARIŞMA KOŞULLARI  

• Başvurular bireysel olacaktır.  
• Bir öğrenci sadece bir proje ile katılım sağlayacaktır.  
• Başvuru için danışman öğretmen zorunludur.  
• Danışman öğretmen birden fazla okul adına, birden fazla proje ile yarışmaya 
başvurabilir.  

 
# AKILLI TAŞIT MAKETİ TASARIMI KATEGORİSİ (İLKOKUL)  
 

Öğrencilerimizden akıllı bir taşıt maketi yapmaları beklenmektedir. Teknolojik 
cihazlar kullanarak akıllı hale getirilmesi amaçlanıyor. (Ör: Bisiklet, Motosiklet, 
Otomobil, Kamyon, Otobüs, Traktör, Tren, Gemi, Uçak, Drone, Roket v.b. ) 
 
• Karton, plastik, cam, metal veya diğer atık malzemeler kullanılarak, öğrencilerin 
hayalindeki akıllı taşıt maketi yapmaları beklenmektedir.  
• Maketin hareketi motor yardımıyla sağlanmalıdır. Hareket rasgele olabilir.  

• Led, ampül gibi malzemeler yardımıyla maketin bazı kısımları ışıklandırılmalıdır. 
Işıklandırma rasgele olabilir.  

• Maketin görevlerine uygun tasarım yapılması önemlidir.  

 
BAŞVURULAR  

Ek–1 ‘de gönderilen tablo danışman öğretmenler tarafından doldurularak, 
okullarımız tarafından DYS sistemi üzerinden Gümüşhane İl Milli Eğitim Müdürlüğü 
Strateji Geliştirme Şubesi’ne son başvuru tarihi 05.05.2023 itibari mesai bitimine 
kadar gönderilmesi gerekmektedir. Bu tarihten sonra gönderilen başvurular 
değerlendirilmeyecektir.  

 



SUNUM  
• Projeler öğrenciler tarafından jüri karşısında sunulacaktır.  
• Proje sunumu 10 dakikayı geçmemelidir. Aşağıda belirtilen kapsamı içermelidir: 

 Proje prototipi sunumda öğrencilerin yanında olmalıdır.  
 Robot tasarım süreci  
 Robotun nasıl çalıştığının anlatımı  
 Tasarım stratejisi (Yapılan araştırmalar, yardım ve destek alınması)  
 Robotun geliştirilmesi ve sonraki çalışmalar  

 
DEĞERLENDİRME 

• Sunum  
• Yaratıcı düşünce ve özgünlük 
• Uygulanabilirlik 
• Tasarımın uygunluğu  
• Karşılamayı hedeflediği ihtiyaca ve kullanıcı kitlesine uygunluğu  
• İşlevsel özelliklerin açıkça anlaşılması ve kolay kullanılabilmesi gibi ölçütler göz 

önüne alınacaktır.  
 
 
YARIŞMA TAKVİMİ  

• Son Başvuru Tarihi: 5 Mayıs 2023  
• Başvuruların Değerlendirilmesi: 8 – 12 Mayıs 2023  
• Sonuçların Açıklanması: 15 Mayıs 2023  
• Ödül Töreni: 17 Mayıs 2023 

 
ÖDÜLLER  

• Dereceye giren ilk 3 proje ödüllendirilecektir.  
 
 
İLETİŞİM VE AYRINTILI BİLGİ  

Yasin DEMİR  
GÜMÜŞKOD Kodlama İl Koordinatörü  
Strateji Geliştirme Şubesi / Gümüşhane İl Milli Eğitim Müdürlüğü  
CEP: 507 154 33 29 


